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~ SIAMO ALLA FRUTTA...

- Garissimi amici, probabilmente sarete rimasti male, a vede-

re unn Izap! pii legaera del solito, anzi, 31 50% meno con-
sistente. Ebbene si, partroppe I'laserto & stato uiteriermen-
te ridotie di @ pagine, & quel che & pequin, & che 12 cosa
nan mi ha date il minime probiema di “spazie”. GI4, finn 2
ieri sona riuseite senza problemi a riempire 16 paging, ¢
quando qff editeri avevano decise guesto cambiamenta, ini-
zialmente ho storta il nase. In fonda di seflware per 1| G4
me usciva aneara, almenn un fitolo al mese c'era. Pol perd &
successa qualeasa che mi ha fatte eambiare idea, ¢ pense
sard Io stesso.anche per il lettore pid actanito: questo ap-

mera di Izap!, & stato lavorato nel perindo-ditempe che ra—

searre 1ra la-mefd di giugoo e quella di luglin [i famosi
“lempi teenici”, che 2 setlembre si fanna pid evidenti che
mai], ehbene, Il quel lagse di tempo non & uscito peppare wn
litolo a prezzo pienn. Amen, ¢i sons sempre i budget, dirste
voi: bratte natizie anche sol loro fronte. In tutle quel mese
nen Ae abbiamo visle neanche wno. |1 GB4 & dunque morln?
Diciame che & in stalo camatose, sta aspettando forse Nala-
& per esalare I'ultimo respiro, & nel fratiempa nai rimania-
mo qui ad aspettare, fidugiosi, che qualcosa arrivi in reda-
ziome [Tralls & infatti uscito qualehe mesetlo fa, ma non
I'avevamo ancora recensito). Tra Ie novitd annunciate per
Agosto ¢'d Lemmings, @ se utlo va bene, dovreste vederls
recensilo_ad ottobre. Gon le nastre otto pagine, ben intesa,
date che Ia situazione nom giustifica pid, purtroppo, 12 pre-
senza di un inserto di 16. F poi '@ slalo anche un altro
gambiamento, che al momenta in emi Scrivo nem 50 se sard
-splamente marginale o se sard destinate a sconvelgere I3
vostra vita: il cambio del grafico. £’ giunta dungue anche
I'ara di salutare e ringraziare |2 mitica coppia Garlo ed
Alessandra Gandolfi, ehe per due anni ha svello eyregia-
mente 'snere di trasformare migliaia e migliaia di caratleri
In quelle apere di impaginaziene che tatti abbiamo patute
ammirare. Tra i laro meriti, ¢'¢ stato pure guello di “rive-
luzionare” I'impaginazione di Izap! al momentn di trasfor-
maris in oo inserle, senza che perd |3 cosa apparisse evi-
dente al mostel acehi: non era facile, ma ci sone riuseitl, ¥
nel cantempe dobbiamo dare anche noi Il benvenuto ad Ange-
Is Bellafante, gid valeate grafico di PG Action e degli uitimi
ire numeri di The Games Machine: da questo mese si pEcH-
perd Iui anche @i Lzapl, & somo sicura che Io fard nel mi-
gliore dei modi.
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anto, tanto tempo fa nel paese di Po-
lilandia, vivevano due giovani folletti
studenti e compagni di classe, che si
chiamavano Jacco e Paocco (tipici
S nomi da folletti studenti). Durante la
ﬁfﬁ%ﬁ*"* ine di “Invenzioni® (provate.ad indovinare co-
' @ sia loggetto di jaléimateria...) iifproffolletto,
o il folletto professore, annuncio che per la fi-
ne delle lezioni tuiti gli alunni avrebbero dovuto
consegnare un progetio di fine anno e diede un
paio di tracce da seguire; una suggeriva di co-
struire un artifubio di legno che seguisse la nota-
zione slovacca intrinseca dei caratteri cubitali
48 (non chiedetemi cosa sia e a cosa serval ndGK),
- mente falira consigliava di costuife una macchi-
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‘na per fare il caffé. che incorporasse’ anche un

corretiore di dosi.di grappa, a seconda delle taz-
zine di caffé da correggere. Il docerite aggiunse
anche che il progetto poteva essere )
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Ma quarda che bel
p'lat?urml TrqHs
mi & propnd
piaciuto & devo
ammettere .‘3““
a stato realizza-
to decentemente.
Le differenze cni lﬁlga T
1 Eghg?wﬁa (grafica pill ﬂuidq 8 ge::;-ﬁ
iﬁ“ﬁa'fmn meglio) ma non ;%ngggg:ﬂmm 4
il gioco. Vorrel p | IR
Ln: rgaﬂrlggn'la:;a, purtroppo, dolente: 10 sprite
troll & troppo Qrosso per po

ter £SSEM8 ﬂuntrﬂ1la-
‘ ' troppo velo=
ne € Si Muove forse
& a11amp: rgﬁrﬁ‘;e s & ben dlﬁﬁgna’m (i nap;i:rq:l
z?:?:whjnnﬂ ogni volta che Vi muuyate}.
ribadisco che e
ﬁéﬂw divertirete un TT"IDT'I'F!’CI A p;:mggahimm
tutti i paby-troll spars! per 10

realizzato/da  vita fra

gruppi di massimo
5 - tre folletii e che la
oy sua valutazione
avrebbe influito
radicalmente sul 3 it
voto finale: lostu- [ 4 : . e
dente autore di ALY i : g =

* immediatamente allopera. Co-
sl pensa oggl, disegna domani,
cerca il materiale dopodomani, av-

qualtro, Jaggo e Paocco si impegnarono anima
e COIpo € Ieminarono in tempao.ildero proget-

to che sembrava proprio ben fatto: faceva il
caffé, aggiungeva la grappa quando era ri-
chiesta, emetteva anche degli effetti sonori
proprio carini e il libretto di istruzioni era

: Simpatico e ben scitto. Quindi si avwiarono
"_..__ - baldanzosi e speranzosi Verso la segreteria
_ o - dove avrebbero consegnato la loro creazione.
Premessa: /7’ Passarono |
possibili

Uhmmmm, qual:
cosa pmpn'uu non
quadra, insom-
ma: dov'g il mi-
nestrone? lo
ho sempre Cré-
duto che | iﬂiiaﬂq
facessero il mm.f.u- &
er con i 3 e .
sggrg;epdaﬂa Valle degli Orti (0 E‘mh:nFr:Erdeﬁﬂ
pdﬁ*i' ‘un ricordol), € invece pol Ml e
ché q fare il mlnaa'gﬂ[ne ?;néafn;gemumﬁm. :
+ i anomi! Non & giusty, i
ﬂngﬂii%n&ﬁnmn alla buona ’feﬂa de}la gente, fa
bkl g ita sono gl gnomi. Poi
yando in reaita SOTY ) ;
r:lﬁrgg:;a Trolls convinto di trovarci dentr
pure qgli 1nqrﬁdiantlpm
ed invece e
?Eggfﬁl Champ. E ;he diavolo, mica posso
il minestrone con il po
ciol...

riferimenti a
fatti e persone

che appaiono in
giesto articelo

S0no puramente
(AR! Ah! Ah!
ndGK) casuvali...|

ST e

un progeto insuf-
ficiente-sarebbe
stato bocciato! Fu cosi che i
due: folletti amici decisero.
che avrebbero costruito as-
sieme il'loro “amese’! Subito
si misero daccordo su cosa IR
realizzare edecisero dl"ﬁa— S 1
semblare” la-macchina per il
caffé (ma va? ndGK). Aveva-
no. ben due mesi di tempo.
per lavorare ma si misero

fre giomi e metti insieme fra




Per tuti i compila-
tori che operand
sui linguagg! @
alto livello cO
me il Caligota I
che & vengono
attaccati da un
yirus cattivo cattivo
gli rispondono® con i
o m?é"ﬂa;?ﬁﬂu (= :;;'1 spaventano & 58
e sannuiﬁu csam:a di altri pmgralmmt d:; mriéﬁa
e ”:1':;[1 di qualche pel terminale di un‘auk
re,

q ‘

i rdE ITI.E-
versita, che © mg:'; Etimre al bar dove il Paolo

i = io prendo
ﬁéﬂtﬁe gempre il r:alﬁe nn_rrnlal?n : é? mpang‘ia—
g quelio macchiato e_msne g
o i e sani cornetil alla crematt: _

- iaciuto affatto. Al izi . st
?’ t:::p;aa:: muovere 10 sprite In n'ia_m&;?ﬁi e
I!'iEI:E. dopo aver giocato un paio di P

' 10 0 u s0-
ggono a fare dei bei volit Un mio giudizio S

rafica? Subito: grafica ottima & s0Noro

ot tenti alia rnﬁsnmaimprﬁ-
N apncamtma'l

alcuni glomi dalla consegna e ar-
rivd 1l tempo di andare a vedere  risulfati del loro
lavoro. ma una valia arrivati davanti alla bacheca
sulla quale erane segnatl I-var fisultati, Jacco e
Paocco videra ¢he'i loro nomi- non. eérano tra |
sulfieienti e‘che quel pomeriggio Tassisienie del
:lt.'gm"pmfﬁssr:rrﬂ era disponibile per discutere sul-
le invenzioni consegnale. Durante il colloguio
Gury Meditation, l'as-
sisiente, disse ai
nostri amici
folletti che
la loro mac-
china non
erd fata be-
ne  perché
gra [ormata
da pochi €
grossi pezzi
molto elabora-
i, collegati ra
loro da molti fi-
i (spaghetti:
connection) @
che avrebhero
dovuto rifarla di-
sasemblandela
in pezzettiplu
piccoli e piu
semplici. Cosi in
preda ad un at-
tacco di perfidia
Guru Meditation
nippe linvenzione
di Jacco e Paocco
in tantissimi pez-
«ZEltini spargendoli

“n gioco solo, ma
puono”. Mi sefm-
pra che questo
commen t 0
possa sintetiz-
zare quella che
s -purtroppo- la
sityazione. Ma non
cediamo alla jmsiﬁzz_a o
guando possiamo dive n'
superbo. L'azione di gmcm
Robocod, anche se qul

rafica .
‘f:i ?_isu apbondante & simpa

dove sia scritto che il Co4

cui schizza il vostro “eroe

solo marginall, dopo un p
non potrete
adesso?

. macchina del calfé. Ce la faranno i nostri amici a

Trolls & davvero
mi ricorda un po
olto pili veloce, Ll:;r-
' fa nieme.

' ar i miel gustl, ma
s ‘tmppﬂ : icolarmente uur:ata,_n:ﬂn
ca & ntet B tico dei color. Lo
ido e gli sprite
croll & molto fluido :
sm'Li. s colorati. Bel lavoro, non ©

ile, visto che po-

10ng
tete vedere golo una porz e e

d alla ueluﬂi’[.él :.j.un
non & difficile im-

il alche nemico 0 in quaiche tranello.
Peccato. Comungue i difett

grafica @ tutho echermo?), &

di cui sopra 50N0
n po' i i fa la mant:,t?,
fare altro che divertirvi. Contentl,

per tutta la scuola di Polilandia urlando: “Inca-
paci, rimettetela insieme adesso se ne avete il
coraggio € se non la rifarete come dico 0 non o oster di di EUro Football
vi promuoverd mail Abl Ah! Al Al Ahtt, Cosi - | Non male . ?,?a <o non abbiamo ancers
i due folletti si misero alla ricerca dei vari pez- Champ, anc serva. Amen, perd o

FHEEEH‘I‘AZIEHE

.m“ni_ ma '-'jf-:i soli non sarebbero mai ruscitl a ﬁgﬂ:uﬂ:;a‘lﬂﬂh & fatto benino. %
raccoglierli witti in tempo per ricostruirla ‘corret- | Ep AFICA di elementi,
tamente” e riportarla eniro il lermine delle con- Fluida, coloratissima, p!ﬂ::a risultare un
segne. Fu allora che incontrarono un loro amico anche se in alcuni punt!

troll. che si offri di dare loro una mano: i

e NORO 82%
sO
Quello che c'a, & fatto bene.

a avrebbe raccolto | pezzetii, men-
fre Jacco e Paocco avrebbero riassemblato a

portare in tempo linvenzione rifat-
1a secondo | “consigh del cattivo
Guru Meditation? Tutto sta a voi:
infatti siete voi chesindossati |
pannl del froll, dovréte andare in
diro per le varie zone della scuola
alla ricerca dei poveri pezzeltini. Mi
raccomando, impegnatevi, altimen-
fi Jaceo e Paocco non saranno mal
promosi.. Salmateliiiy....

sono tutll defi-
& che dire. Pur-
c'e: iniziare a

del fondale (ma

GRAZIE!
. Mugsicali d4i Mi-

re recensito in




arissimi amici di

BovaByte, que-

sto mese per

noi & un po’
particolare, in quanto &
proprio nel settembre di
ben cinque anni fa che
usci il primo numero
della fanzine originale
“BovaByte -la rivista per
chi di computer non ci
capisce niente”. Certo,
era molto diversa da
0QQi: si trattava di un
gruppetto di fogli scritti
a mano, tenuto insieme
da una graffetta e da
tanto, tantissimo entu-
siasmo. Nessuno di noi,
infatti, poteva immagi-
nare che il nome Bo-
vaByte sarebbe diventa-
to poi cosi conosciuto.
E cosi siamo andati
avanti per due anni,
scrivendo scemate su
scemate, consci che
ben pochi le avrebbero
lette, ma non faceva
nulla: il nostro messag-
gio, quello cioé che con
apparecchiature sofisti-
cate come i computer,
ci si poteva anche fare
due risate, era stato
lanciato. Bastava solo
che gualcuno lo racco-
gliesse. Fu quasi per
scommessa che spe-
dimmo allora (era I'in-
verno dell’'89) due nu-
meri della fanzine alla
redazione di Zzap!, che
allora era la rivista pid
famosa ed in auge del

settore, e furono una
serie di fortunate coin-
cidenze che ci permise-
ro, pochi mesi pid tardi
(era il maggio del 90) di
compiere il grande pas-
s0, ed entrare -un po’ in
sordina- nella rosa dei
redattori. Poi ci fu un
anno di "buioe”, in cui
apparentemente non
abbiamo fatto nulla, ma
che in realtd nasconde-
va la realizzazione di un
grande progetto. Un'an-
tologia unica, sotto for-
ma di fanzine, stampata
poi in sole 50 copie e
che immagino pochissi-
mi di voi avranno avuto
occasione di leggere.
Questa antologia dove-
va metaforicamente
“chiudere” la nostra at-
tivita di "dementi del
computer”... Ma poi, si
sa, alle cose ci si affe-
ziona. E ci abbiamo ri-
pensato, e cosi vi siete -
spero- goduti questi ar-
ticoli piu recenti, basati
non solo sul campo
informatico ma tendenti
ad orizzonti pit ampi,
poiché quello che noi
definiamo, con la solita
ironia, “bovapensiero”,
si & evoluto ed allargato
oltre ogni limite. Vi rin-
graziamo, senza di voi
tutto questo non sareb-
be mai e poi mai acca-
duto.

Ve 'avevamo
detto che le va-
canze sarcbbero
terminate in un
soffio: divertitevi
COon interrogazio-
ni € compiti in

opo l'incredibile successo di Male Male, che a quanto ci ha riferito il nostro carissimo -
' amico Lorenzo Nutini, lintraprendente lettore Andrea Cerruti di Papigno (TR), ci ha ,
spedito questa sconvolgente e dissacrante “revisione” di un noto brano di Masini. Po-

| tete come al solito cantarla in gualche Karaoke Club, ma fate attenzione a non farvi sentire

| dal marco nazionale. Potrebbe davvero mandarvi AFFAN$% &0...

Se mi guardo nello specchio, con il tempo che & passato,
sono solo un po’ pid tirchio, pil cattivo e pill stressato

E' I'amara confessione di un contadino di successo
forse & 'ultima occasione che ho di arare un campetto
Ora inizio a guidare, il il trattore dei desideri

posso finalmente arare, come |

contadini seri "
' Sono uno di quei figli, coi trat- Torna |’a|'lgﬂ"ﬂ del KAMDKE'
' tori pid potenti che non voglio- “$ﬂ/ &u

no consigli, e gridano ai pid len- v AFFA o f i““
ne/mas

1.

VAFFAN$%&0
VAFFAN$% &0

Pert guidarlo & cosa ardua, & un'insieme di bottoni
ma com'é che non funziona? Ora guardo le istruzioni
Gli diceva quella gente, che s'intende di Trattori

hai il motore da perdente, mi dispiace non funzioni,

| trattore... VAFFAN$%&0  VAFFANS%&0

| Non importa se ho pianto e sofferto, sto trattore fa tutto da sé
nel motore ho solo scoperto, il fottio d'ingranaggi che c'&...
Chi lo sa cosa funziona, in questo schifo di motore
Non si pud chiamar fortuna, la mia sfiga col trattore
sono tutti imprevisti, come | politici furboni
poi fanno “chi i ha visti?”, in tutte le televisioni
' che ti bombardano per ore, con programmi intelligenti
- E 12 loro religione, sono pubblicita insolenti
E poi vedi una mattina, reclamizzato il tuo trattore
con sotto la frasina “Ma che figo sto motore” e allora...

| VAFFANS% &0 VAFFANS% &0

| Ora cambio questo falso canale, ma ritrovo I'Aci Fans Club

Gli mollo un calcio mortale, e ripago il tvcolor da me...

Me ne andrd in silenzio di tomba, vi siete liberati di me

con quel cesso di rumore che romba, col bisogno d'arare che ¢'a!
Ora basta, io sto male,

50 socio ACI, VAFFAN$%&0000000000....

Nella revisione questa sera, ho scoperto un topo morto
Ma non c¢'ha la peste vera, I'ho sotterrato gil nell'orto
Finalmente te lo dico, con il gatto del vicino,
caro mio peggior nemico, sei un misero topino e...
| VAFFANSY% &0 VAFFANS%: &0
; VAFFANS%&0 VAFFAN$%&0
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te che il W il
| tenero ed W© B
‘- imbranatissimo Pip-
po fosse appunto tenero ed imbranatissimo, ma noi
di BovaByte siamo riusciti a scoprire una cospirazione subliminale

guidata, pensate un po’, proprio dall'apparentemente mite Pippo.

E' stato infatti calcolato che il 93.37% deqli utenti di computer, prova
' una maggiore simpatia ed una pil spiccata confidenza
proprio nei confronti dell™imbranatone” di casa Disney,
mentre la stessa quantita di persone prova un disprez-
zo inenarrabile nei confronti del piu fa-
moso Topolino. A rivelarci tutto cio, &
stata un’accurata analisi della DOCCIA,
un'azienda specializzata in statistiche e
rilevamenti. Pensate, proprio ad essa
era stato assegnato 'appalto per il cen-
a2 simento dei fraticelli scalzi e sharbati
o - della piccola abazia di Morimondo, nei
; — _ pressi di Abbiategrasso. In ogni ca-
== s0, l'agenzia di rilevamento ha
condotto un‘inchiesta su un
== campione di 3 utenti di com-

S puter, stabilendo appunto

: che due su tre, compresi lo

T i e
S rmam e

;l'_t Disney ha monopolizza

I ——
ey =

BovaBvre BOVABYTE

L N

to il settore informatico...

nl | proprio la
i parola PIP-

R = s=s=t] =5 FD
Questo modo di plagiare ha

trovato ulteriore conferma anche in alcune riviste tecniche
della concorrenza. Non era difficile trovare all'interno delle medesime

T e Ak e
e
R T

esortazioni ad apprendere I'estrinseca arte della programmazione |
con considerazioni del tipo «Eh, si, modestamente oggi io sono un |

figaccione nel programmare ma tutti abbiamo incominciato con
PRINT “PIPPO"». Segno che la cospirazione in atto vanta anche
complici illustri. E non & finita qui. Sfogliando infatti un noto testo
universitario che tratta la programmazione in Modula-2, cosa trovia-
mao? Semplice, quanto segue:

(* Questo & il mio primo programma in Modula-2 *)
MODULE Esempio;

FROM InQOut IMPORT Writestring;

BEGIN

Writestring(‘'PIPPO’);

END Esempio.

Segno che I'attentato subliminale & destinato a protrarsi nel tempo:
quelli che una volta erano studenti di informatica, han-

2 no dovuto sottostare alla volonta dell’arcigno Pippo,

o, ed una volta diventati professori non possono

% evitare di trasmettere il plagio agli studenti. E co-

~ % i si andra avanti per i secoli, e non g illecito pen-

lo schermo |

stomaco, il cuore, t'avam'—n‘?" %) sare che, con la progressiva informatizzazione di

g braccio sinistro, gli arti infe- = "2 tutti i settori della vita umana, Pippo diventera il

' riori ed il pancreas del terzo, preferivano Pippo. s i personaggio di punta della Walt Disney Company, a

| Ma ha un senso tutto cid? Cosa pud indurre dei miti utenti di com- & ) scapito di tutti gli altri. E cosi noi non possiamo che

| puter a provare questa insolita simpatia? Noi Bovas abbiamo tro- g2 ( giungere in soccorso del nostro personaggio prefe-

| vato la soluzione. T——===rito, cercando nel nostro piccolo di modificare gli

| Aprite il manuale del vostro computer, e guardate la sezio- eventi e riportare tutto alla “normalita”.
| ne relativa (se ¢'&), alla programmazione in linguaggio

BASIC. In nove casi su dieci, troverete la seguente W
Oppure, se preferite, Write-

| scritta: =
%j‘fﬁ. “» string(‘PAPERINO’);. E chi s’ vi-
=EN o sto s'e visto.
| E, dando I'usuale RUN al programma, apparira sul- E g.?:ib'firaé '

: b "4’,‘;‘2_5:_'-'-_
A L LT O e T T T A T T = = S e e T E LSy LY 'lil} L e e T T R
' !

10 PRINT “PAPERINO”: GOTO 10

¢ 10 PRINT “PIPPO"

Per | personaggi di Walt Disney, Copyright €1993 The Walt Disney Company.

certo fare a meno di questa incredibile (& proprio il ca-
| so di dirlo) periferica, a suo tempo regalata da una ri-
| yista spagnola specializzata in console: lo Switchstix, ovve-
ro una levetta di plastica che trasforma il vostro joypad in
un joystick! Ottimo, direte voi, abituati come siete al vostro
: fido Competition Pro o al buon vecchio QuickJoy, non
' aspettavamo nient'altro. Ma perché i Bovas ci tengono fanto sulle spine? Perché non ce la
descrivono? E mo' v'accontentiamo! Dunque, tanto per cominciare, lo Switchstix & composto da tre elementi: la
levetta, una “pedana” in cui la leva va incastrata, e che poggia sul pad simulando le vostre dita, ed un biadesivo ; R
circolare atto ad incollare la pedana al tastierino del pad. C'é da aggiungere che nella bustina che contiene il tutto, vi sono addirittura tre misure
di pedana e relativo adesivo, per adattare lo Switchstix ad ogni tipo di control pad (puo funzionare “tranquillamente”, e vedremo in seguito il
motivo delle virgolette, anche sui joypad di Megadrive e SNES vari), e ci sono addirittura tre misure della levetta, proprio per adattarla alle esi-
genze di ogni mano. Ok, detta cosi sembra proprio una gran bella idea, peccato che ora vengano le dolenti note. Una volta montato I'artifubio,
infatti, ci si rende drammaticamente conto della sua totale inutilita: eccedendo un po’ nel “gioco” della leva, questa si stacca sen-
za tanti complimenti dal pad, con I'amara conseguenza che perderete certamente una vita. Oh, bé, amen, finché il
problema & tutto qui, cosa si deve pretendere da un gadget in regalo? A caval donato non si guarda mica in bocca,
Peccato, perd, che una volta staccato il marchingegno e riposto nell'apposito cestino, sul pad rimanga uno spiace-
vole alone di colla che lo rende piuttosto schifido al tatto. Ma con un po’ d'alcool o di Vetril, va tutto apposto. Be-
ne, la nostra dissertazione a difesa del consumatore termina qui. Nel frattempo vi ricordo che collaborare a questa
rubrica & un grande segno di maturita sociale: se doveste sperimentare sulla vostra pelle (e sul vostro portafogli)
una qualche periferica inutile, spedite la pill accurata documentazione (anche fotografica, mi raccomando) a "BO-
VABYTE COME DIOGENE - Xenia Edizioni - Casella Postale 853 - 20101 Milano”. Buon divertimento col vostro Swit-
4 chstix!

Alla difesa del Consum

SWITCHSTIX

ella periferica inutile!!!

Pnss&daia una console portatile? E allora non potete

b il ritorno d

[omvieeie
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Benché lo spazio si faccia sempre pill scarso,
questo mese (e credo anche i prossimi) vi
proponiamo le soluzioni a puntate dei primi
due grandi capolavori della Lucas, a cui tutti
noi giocatori di vecchia eta siamo profonda-
mente affezionati; sperando che questa tro-
vata sia di vostro gradimento, vi lascio subito
alla lettura della pii grande avventura in cui
un Commodorista (e non solo) si pud imbat-
tere, ovvero...

SAN FRANCISCO
Appena svegliali ripulite il vostro appartamento. Strappate un
pezzo di carla da parati (TORN WALL PAPER) e con questa
prendete il pezzo di plastica sotto la scrivania che si riveler?
gssere poi una carta di credito (CREDIT CART). Prendete poi
nei vari cassefti 1a bolietta del telefono (PHONE BILL), lo stru-
gwgmn musicale (KAZOO) il pesce nella sfera (SUSHI IN FISH
L).
Passate nell'altra camera, qui ' un lelevisore che potra for-
nirvi utili indicazioni. Cercale prima di futto il telecomando
che si trova naturalmente soffo il cuscino del divano, & per
accendere finalmente il lelevisore non dovrele far altro che al-
taccare la spina occultata dietro Faltro cuscino appoggialo
contro il muro. Si viene cosi a conoscenza che una certa An-
nie Larris (la ragazza del sogno), sta cercando dei manufatti
{(ARTIFACT) da depositare in una cassetta della posta nella
14th Avenue, mentre una coppia di casalinghe in seguito ad
indicazioni ricevule in sogno hanno trasformato i loro puimi-
no in un‘astronave spaziate € con quella sono andate su Mar-
fe in attesa di ulteriori informazioni. Come se gueste norma-
lissime notizie non bastassero, si viene a sapere che un mal-
vagio popolo alieno, inviando un'apposita frequenza sonora
sulle linee telefoniche di tutto il mondo, sta tenfando di instu-
pidire I'umanita intera (e a quanto sembra ¢f sta riuscendo...);
ma passiama olire.
Aprite if frigorifero e prendete un uovo (che rappresenta |inte-
ra riserva gastronomica di Zak), aprite il mobiletio del lavan-
dino & prendete il fondamentale pastelio giallo (YELLOW
CRAYON), vero fulcro di tutto il gioco. Ora polete finaimente
disegnare una mappa del vosiro sogno (USE YELLOW
CRAYON ON TORN WALL PAPER) che sara ulile in seguito.
Uscite in strada e andate alia panetteria, stressando sufficen-
temente il prestinaio suonando ripetutamente il campangllo
(PUSH DOORBELL); questo esasperato si vendichera e vi ti-
rerd in testa una granitica pagnotta (STALE BREAD). Procede-
te ora verso la 14th Avenue passando per la compagnia del
telefoni, a cui dovremmo tearicamente pagare una bolletta di
oltre 1000 dollari, Un occhio acuto non avid avuto difficolta
nel riconoscere che il gestore & in realfa un alieno travestito
con cappello e maschera alla Groucho Marx!
Uscite in frefta e andate nella 14th Avenue; qui un rigattiere ci
fornird un po' di materiale utile (non fatevi scrupoli a compra-
re, serve tutto). Procedendo ancora verso destra troverele |a
porta di Annie Larris e una gigantesca forcella per capelli
(BOBBY PIN SIGN), di cui dovrete impadronitevi utilizzando il
taglia cavi (WIRE CUTTERS) contenuto dentro la cassetta de-
gli attrezzi. Indossate ora la maschera ed il cappello prece-
dentemente acquistati e andate nella compagnia dei telefoni,
(Qui saremo scambiati dali‘alieno per uno dei suoi colleghi e
potremo quindi liquidare l'asironomica bollefta senza alcuna
spesa; inoltre aprendo fa misteriosa porta dietro al bancane vi
ritroverete direttamente nella sala operativa degll alienit Da-
vanti a voi ¢'¢ l'ignobile macching instupiditrice, puriroppo &
impossibile disattivarla poiché l'interruttore ha infatti due po-
sizioni: ON e ON! Awviliti ce ne torniamo nel nostro apparta-
mento e smontiamo il tubo del lavanding utilizzando la chiave
inglese (MONKEY WRENCH); mettete ora il pane nel lavandi-
no e altiviamo il tritarifiuti accendendo ['interruttore, ottenen-
do cosi una manciala di pan graftato (BREAD CRUMES).
Chiudete il tubo e liberate il vostro amato pescioling rosso
Sushi nel lavandino, ofienendo cosi un globo vuoto. Questo &
futto quello che dovete fare a San Francisco (ci sono centi-
naia di altri piccoli particolari che polete scoprire da voi ma
che non sono necessari per compietare il gioco), quindi pren-

dete il pullman per I'aereoporto svegliando l'autista con un
dolce motivetto suonato con il vostro KAZOO e pagando con
1a carta di credito.

Allaereoporto verrete assillati da un assiliante spiritualista
arancione (DEVOTEE) che tentera di vendervi un libro
(BOOK): fatelo felice e compratelo con la carta di credito, e
poi imbarcatevi per Seattle.

AEREOPLANO

Appena salili a bordo gustatevi la presentazione del viaggio
stile “Aereo pid pazzo del mondo”, e poi mettetevi subito
all'opera; per mettere fuori gieco 1a hostess con la barba che
vi impedira di agire liberamente, andate in bagno e utilizate il
rotolo.di carta igenica (TQILET PAPER) con lo scarico del la-
vandino, aprite I'acqua e dopo che il bagno si sard aliagato
suonate il campanello per chiamare Ihostess. Mentre questa
& impegnata a sistemare il disastro che avete combinalo, voi
dovete correre velocemente verso destra, mettere 'vovo nel
forno a microonde (MICROWAVE OVEN) e accenderio; In
questo modo fa malefica hosiess sard impegnata a ripulire
tutto fino alla fine del viaggio e voi potrete finalmente agire,
Prima di tutto raccogliete il cuscino della prima seggiola
(GUSHION); cadrd un accendino (LIGHTER) che dovrele a sua
volta raccogliere. Ora aprite tutll oli sportelli dei bagagli sopra
i sedili (BIN), e dentro |'ultimo troverete una bombola di ossi-
geno (OXYGEN TANK) da intascare. Prima di premere Return
per giungere finalmente a destinazione, provale ad andare
nuovamente in bagno a liberarvi...

SEATTLE

Usciti dallo sealo, vi rifroverele davanti lo scolatiolo a due te-
ste (TWO HEAD SQUIRREL); dategli le noccioline (PEA-
NUTS), e questo si leverd di torno. Purtroppo a tana & troppo
strefta per permettervi ingresso, comunque dopo alcune ore
di favoro con la vestra fidata mazza da golf (GOLF CLUB),
riuscirete finalmente ad allargare il passaggio; prima di entra-
re ricordatevi di prendere il ramo secco (TREE BRANCH).
Dentro alla buia caverna ufilizzate I'accendino per identificare
la posizione di un nido (ABANDONED BIRD NEST) che do-
vrede raccogliere utilizzando Ia forcella gigante, & del focolare
{FIRE PIT} in cui dovrete mettere prima il ramo & pol il nido, e
che infine dovrete accendere con I'accending per illuminare la
sCena.

aulla parete di fronte non potrete non notare i disegno giallo
di una Ankh, la croce egizia, che dovrete completare {USE
YELLOW CRAYON OM STRANGE MARKINGS), # cosl facen-
do si materializzerd una stanza segrata. In essa ' un pledi-
stallo che Imprigiona il cristallo bl (BLUE CRYSTALL); per
aprirlo utilizzate il telecomando e, guarda caso, beccherete la
frequenza giusta. Dopo che lo avrete raccollo non vi.conviene
provare ad usarlo, poiche la prima volta che lo farete verrete
catturati inevilabilmente dagli alieni & inslupiditi 8l massimo;
non vi resta percit che aspettare e tornate finalmente a...

SAN FRANCISCO

Andate alla porta di Annie Larris e depositate il cristallo nalla
cassetta (DROP SLOT). Pochi secondi dopo uscird Annie, e
molti misteri verranno finalmente svelali; infatti verrete a sa-
pere che Zak, Annie & le due casalinghe di Marte, Melissa e
Leslie, sono stati contattati in sogna dagli antichi (Acient
Ones), un'antica civilta aliena che in previsione di questo at-
tacco alfa terra ha costruifo il dispositivo Skolariang, Funico
in grado di fermare i cattivi di turno, costituito dal cristallo
blu, il cristallo gialio, che & rotto in due frammenti (CRYSTAL
SHARD) di cui uno in possesso di Annie, e da alire tre parti,
Dovrete quindi recuperare | pezzi mancanti con |'aiuto dei vo-
stri tre nuovi amici che d'ora in pol potrefe comandare grazie
al comando SWITCH, ¢, tanto per cambiare, selezionate Me-
lissa o Leslie & vi ritroverete nientepocodimenoche su...

MARTE

Entrate con Melissa nel pulmine astronave; prendete o stereo
{BOOM BOX), il nastro dall'avtoradio (DIGITAL AUDIO TA-
PE), il fusibile (FUSE) e le due carte di credito dal cassetto.
Nell'abitacolo £ anche una presa d'aria per rifornire di ossi-
geno le bombole della tuta, cosa che va fatta regolarmente per
evitare il soffocamento dei vostri personaggi. Uscite dal van e
dirigetevi a sinistra verso il monolito nero (stile 2001 Odissea
nello Spazio), la cul funzione & distribuire biglietti per la linea

[ 8 ) I
usate la
carta di credito e
prendete un gettone; |
trasporti perd non funzionano, quindi tornate indietro verso
Vostello spaziale ed entrate. Aprite con il gettone la scatola
dei fusibill sulla parete (FUSE BOX), & sostituite quello bru-
cialo.

Ora le porte dell'ostello funzionang; fate venire anche Leslie e
chiudete 1a porta esterna per pressurizzare. Aprite I'altra porta
ed enfrate con Leslie; aprile 'armadietto e raccogliete Ia torcia
(TORCH) & il nastro adesivo (VINIL TAPE) che dovete dare a
Melissa. Dirigetevi verso il letto dove una slrana creatura gla-
ce, togliete con cura 13 copenta €... Era solo una scopa, pren-
detela tranquillamente ... No! E' un alieno a forma di scopa
morto (BROOM ALIEN); Leslie per fortuna non & schizzinosa,
percio fatelo raccogliere da lei e uscite dopo aver preso la
scala Nl vicino (fale attenzione alla depressurizzazione). Spaz-
zate la sabbia vicino all'ostello con I'alieno e compariranno
del pannglli solari, fonte di energia del tram che ora funziona.
Dirigetevi a destra e andate verse I2 gigantesca faccia di Mar-
te. Qui o' un'immensa porta con fre pulsanti a diverse altez-
z8; potete raggiungerli futfi con la scala, ma in guale ordine
varing premuti? Beh, torniamo a Zak e scopriamolo insieme,

MIAMI

Dopo aver preso il pulming per I'aereoporto e Faereo per Mia-
mi, vi ritroverete nello scaloe insieme ad un ubriacong (BUM):
dategli il libro comprato dal Devotee e questo, dopo un corso
accellerato di filosofia orientale frovera un nuovo scopo nella
vita, lasciandovi per gratitudine la sua bottiglia di whisky. Di-
rigetevi ora nello Zaire, via Calro.

ZAIRE

Dopo gualche passo nella labirintica foresta africana (andate
ure a caso, qualsiasi mappa e puramente inutile), vi ritrovers-
te mel villagoio. Nelta capanna in fondo troverete lo stregone
pluridipiomato in materig molto poco adificanti che, come

0Gni buan stregone africano, & un grandissimo appassionato

di golf; casualmente la vosira mazza Super Golden & proprio
quella che mancava alla sua collezione. Dateglisla, & lo stre-
gone per ringraziarvi improvvisera per voi una danza tribale
insegnatagli dagli “Antichi”, che si dice apra le porle per la
testa. Tre nativi si disporranno come | pulsanti delia porta su
IMarte, e voi dovrete prontamente segnarvi la sequenza in cul
st muovono (cambila a ogni partita, come il resto delle iscri-
zioni che troveremo pil-avanti) poiche & la combinazione giu-
sta per per aprire [a porta della gigantesca faccia.

Fatto futto guesto, tomate all'asreoporto & andiamo finalmente
a visitare it guru facendo un bel salto in Mepal.

KATMANDU'

In questa landa perduta spicca a destra il principesco palazo
det guru; per entrare mostrate Il libro alla quardia che vi fara
prontaments entrare scambiandovi per un fedele. Dopo aver
guardato 1a bacheca irta di onorificenze come migliore gioca-
tore di golf al mondo (anche 10i?17), il nostro metafisico ami-
¢o ¢l verrd incontro, 11 nostro karma & puro e comincia quindi
a spiegarci il funzionamento del cristallo biu; dopa una esile-
rante erudizions su medilaziong, erborismo e barzellette del
luogo; venite finalmente a sapere che utilizzando 1l cristallo
riuscirele a operare un transfert mentale con qualsiasi anima-
& a voi abbastanza vicino. Dopo questa sconcertante scoperta
uscite, andate verso destra e, per dar prova del vostro animo
puro e nobile, date fuoco con F'accendino alla balia di fieno;
un poliziotto accorrera subito lasciando perd libero il corpo di
guardia. Andate rapidamente a sinistra e impadronitevi della
bandiera (FLAGPOLE) senza che nessuno Se ne accorga.
Anche per Katmandd & tutto: inserite a vostra carta di credito
nell'apposito Yak automatico da trasporto e ritorniamo a con-
trollare le nosire amiche su Marte.

Bene, per questo mese ¢ fermiamo qui: & meta documento. If
resio wi aspelta il mese prossimo, sulla pagina del Top Se-
crel. Ciao Ciao.



| unque dunque, come vi S0No
! andate le vacanze? Mi auguro
| che vi siano andate tutte storte e

SR riade di due di picche, cosi sare-
te multu pit scherzosi e giocherelloni per il
nuovo anno scolastico, che, guarda caso,
inizia proprio in questo stupendn Mese, do-
ve io ronfo tutta la mattina (& risaputo che
I'universita inizia molto pid tardi...) Pensan-
do a voi che siete a scuola a frantumarvi gli
attributi. Pertanto vi porgo i miei migliori au-
guri per tutte le interrogazioni e i compiti in
classe e le tesine a sorpresa (che guarda ca-
50, sono fuori legge, ma ai professori non
gllene importa una bella fava secca). Che il
vostro anno scolastico sia pieno di successi
e termini-inevitabilmente con una bella boc-
ciatura. Questo & 'augurio che io, insieme al
valente Paolene vi porgiamo affezionatamen-
te... (Parla.al-singolare: fosse per me sareb-
be meglic che beccassero tre esami a set-
tembre, cosi dopo tanta scuola, addio vacan-
ze... NdP)

|l teggendario Dave, ovvero il vostro porta-
sfiga di quartiere...

TEMPO DI POLEMICA

Spettabile. redazione di Zzap!, volevo farvi |
complimenti per |a vostra rivista, ma non e
questo il motivo che mi ha spinto a scrivervi;
nel numero 79. Dave mi ha molto deluso. Ho
14 anni, frequento la prima liceo scientifico
(sono un anno avanti) e non mi sembra pro-
prio di essere un moccioso petulante come
dici tu: “odiosissimo bambinetto, con le ma-
nine. pacioccose, rompiscatole all’'ennesima
potenza”; e poi ho fatto caso che quelli che
stanno ore appiccicati al gioco di Street Fi-
ghter 2 sono per lo piu i ragazzidi 16-17 an-
ni, che magari perdono anche l'autobus per
rigiocare (e tu come fai a saperlo? Perdi
I'autobus conloro? NdD). Mi hai deluso dav-
Vero...

Saluti a tutti.

Stefano.

P.S. Pubblicami se
ne hai il coraggio!
P.P.S. Scusate glier-
rori e la calligrafia...

Mi sembra proprio
che tu abbia frainteso
quanto volevo dire,
ma d'altronde mi
sembra upa cosa pil
che naturale per un
bambinetto con le ma-
nine pacioccose... Ov-
viamente scherzo...

Hey: boys,.come va? Si,
Sono sempre 0. Tommy

“Rand™ Civieri. Stavo come al solito pensan-
do ai vecchi tempi andati; tanti rimpiangono
i ‘bei tempi andati, ma perché? | bei tempi
non esistono, esistono solo vari periodi della
nostra vita e di questi tempi essere vivi & un
miracolo: no, non crediate che io sia uno dei
soliti portasfiga che predicano la prossima
fine del mondo. (ne resterd soltanto uno...
There is no time for... Grandi Queen!!t) Ma
dico solo.che con totte le stragi, gli attentati

EEAEB‘ET%STA

che incombono sul nostro paese (e non so-
lo), beh... Ho capito, cambiamo tono e tor-
niamo a bomba sul discorso: senti molti in
giro che dicono: “ah, che bello quando si
giocava in santa pace col nostro C64... Bei
tempi quelli...? (Hey, ma questo lo dico sem-
pre anche io!!! NdD). Ma dico io, siete forse
diventati matti? Certo, anch’'io mi sono di-
vertito un mondo, ma penso che gli 8bittisiti

rima degli altri debbano avere un po’ di

uon senso e la testa sulle spalle: .ormai il
C64, lo Speccy, I'Amstrad sono morti e pur-
troppo computer sempre piu nuovi conti-
nuano ad uscire ... Beh, lo sapete dove vo-
glio andare a parare e quindi vi saluto...

Tormmaso Givieri,

P.S. Quiz sulle capacita intel-
lettive dei redattort;

1) Percheé Jack assomiglia a
Dumbo? (ha firmato un con-
trato con la Disney. NdP)

2) "Non aggregatevi alla mas-
sa, ha quasi sempre torto.” a
chi apparitene questa frase ce-
lebre?

3) La vita & un sogno o1 sogni
aiutano a vivere meglio?

4) Datemi la terza coniugazione
slava/indocinese col termine
kukkurullukukkuku.
Se rispondete a tutte le doman-
de avrete in premio la carrozze-
ria (solo quella) di un Colecovi-
sion di 278a mano...

Caro Tommy, se devo essere sincero non ho
ben capito dove tu dici di "voler andare a pa-
rare”, quindi ti invito a mandarmi una nuova
lettera piu esplicativa. Che i computer si
continuino ad aggiornare, mi sembra una
cosa ovvia (che ne sarebbe dell’'evoluzio-
ne?), ma che male c'é a rimanere affezionati
alla propria macchina? Stammi bene, molto
bene...

L0 SGEMO DI TURNO
Caro Zzap!, sono tuo lettore da
nan molto tempo (n64), ma ti
sono affezionatissimo. Sei sem-
pre la mia rivista preferita (an-
che pit di Dylan Dog) e volevo
farvi i complimenti per aver te-
nuto inalterato il contenuto
della rivista. A proposito di
quel Roger Waters comparso
sul numero 79 vorrei che gli
mandaste un bel
KAXXKEXXXK (parola di 10
lettere che & anche il titolo di
una canzone del viscido Ma-
sini... NdD) da parte mia (lo
stai gia facendo tu stesso...
NdD). Vi prego poi di non
pubblicare piu lettere tipo
guella di Paolo ‘69, sempre
sul numero 79. Missive di questo genere mi
fanno venire da piangere.
Il mio C64 lo possegga dal giugno del *90 ed
anche se non ho potuto seguire 1 suoi tempi
migliori gli sono affezionatissimo, piu del
Master Sgrstem 2 regalatomi da un mio ami-
co (non & che sia molto pit del Commodo-
re), anche se avrej preferito un po’ di casset-
te come regalo.
Non abbandonate mai questa rivista, anche
se ridotta (purtroppo questo non dipende da

POSTA

noi... NdD). Tante scatarrate in faccia a Lord
SNK (grazie, davvero molto gentile, NdD) ed
arrivederci.

Lo scemo di turno...

Caro scemo di turno, non mi sembra che
debba aggiungere nulla, non mi resta che
ringraziarti per la scatarrata (vatti pure a -
leggere il numero di luglio/agosto di Console
Mania) per saperne di pii. Stammi bene, @
mi raccomando, non fare lo scemol!!

ABBIAMO SGOPERTO
L'ACOUA CALDA!!!

Cara redazione di
Zzap!, sono un vostro
accanito lettore da cir-
ca un anno e questa @
la prima volta che vi
SCrivo e, come & suc-
cesso a molti, ho sen-
tito il grande bisogno
di comunicarvi le mie
impressioni. Circa un
anno fa, quando
comprai per la prima
volta questa meravi-
gliosa rivista mi sen-
tii subito uno di voi.
Ero entusiasta di
aver scoperto un
mensile divertente,
utile ed addirittura
CONFIDENZIALE, nel
senso che una qualsiasi persona avrebbe
trovato una grande quantita di allegria ed al-
lo stesso tempo una comunicazione piu di-
retta tra redattori e lettori. Passai cosi parte
del mio tempo-in compagnia delle vostre
stupende recensioni e, naturalmente, delle
svariate lettere che comparivano nella posta.
Quando arrivd dicembre, mentre ascoltavo i
magnifici Metallica (spero che per magnifico
non ti riferisca all'ultimo album, decisamente
troppo commerciale... NdD), mi leggevo la
sottoscritta rivista nella mia camerettina pic-
cina piccina, quando arrivai all'angolo della
posta. Lessi il famoso e temuto articolo "ne-
ro” (quello d'addio alla rivista) e rimasi di
pietra!
Pensate un po’, erano solo un paio di mesi
che vi seguivo e quell'addio mi fece piangere
(esagerato! NdD)! Lo giuro! Forse & stata
anche I'influenza di Nothing Else Matters (by
Metallica), ma in quel momento Si spegneva
la mia speranza di terminare Turrican 2 ed
esaltarmi in una lettera che vi avrei spedito
(era come una specie di meta che mi ero po-
sto per diventare effettivamente uno di voi)...
All'inizio rimasi deluso dalla mini-rivista ed
anche dalla perdita della precedente normal-
rivista (e la maxi-rivista dov'e? Boh) (sem-
plice, non e mai esistita! NdD), ma poi riflet-
tendo capii delle cose... Ora pensate se a di-
cembre la rivista fosse terminata, vi immagi-
nate le conseguenze? Molti di noi che dava-
no una certa importanza al legame che ci le-
ga sarebbero diventate esclusivamente nor-
mali persone che giocano con il C64 senza
quell'entusiasmo di una volta. Invece no, bi-
sogna trovare il coraggio di sostenere cid
che per anni si ha amato anche se un giorno
Zzap! non ci sara pid! (Snif, snif). Quello che
voglio dire non & che bisogna giocare fino a
90 anni, perd non bisogna abbattersi subito.
Un giorno, guardando dalla mia finestra



mentre la citta si
disperdeva nella
sera (oooh, ma sei
un vero poeta!!!
NdD) mi sono
detto: e se un
giorno nessun ot-
tobittista gio-
chera pil e tutte
le case produttri-
ci passeranno al
16 bit cosa suc-
cederd, che ne
sara di noi...
Che ne sara di
noi?

Roberto Mutti 78

Carissimeo, non ti sembra di aver scoperto
davvero l'acqua calda? Tutto quello che hai
scritto mi sembra piv che ovvio, anzi, pare
che stia succedendo ora, proprio. davantr ai
nostri occhi, ma anche se la.cosa pud sem-
brarti crudele, questo &1l normale cammino
dell’evoluzione tecnologica. Confinuamente
vengono sfornati- nuovi computer, nuove
console, nuovi televisori, nuovi impianti ste-
reo, sempre-migliori di quelli precedenti (ov+
vio, altrimenti nessuno li comprerebbe), an-
che 10 sono affezionato al mio G64 (per esse-
re pit precisi C128), ma sperare che le cose
fossero rimaste come qualche annetto fa non
sarebbe giusto... Questa & la mia opinione,
ed & meglio che I'accetti anche tu.

IL RAGAZZO DALL'AFFARE D'ORO...

Yeah, sono sempre io, cari redattori di Zzap!,
il ragazzo dal joystick d'oro. Prima di tutto
grazie per avermi pubblicato, anche se non
capisco il “stammi bene...” nella risposta,
Mah! Beh, cari amici sessantaquattristi, vi ho
scritto di nuovo per parlarvi ancora un po’ e
farvi delle domande. Wrath of The Demon e
impressionante, perche tutti i giochi non so-
no cosi? L'altro giorno, poi, mi sono divertito
moltissimo a giocare a California Games (so-
prattutto nella disciplina con la pallina), pec-
cato per la schermata finale, con la squallida
coppetta. La ritengo un danpo a un ottimo

PosTA

risposte:

1) Gli OAV altro non sono che quelle belle vi-
deocassette contenenti opere di animazione
giapponese. Vale a dire del “cartoni animati”
che, per un motivo o per l'altro, sono desti-
nati alle videoteche pil che alla diffusione te-
levisiva,

2) Nessuna miglioria. Prendi il tuo C64, togli-
gli la tastiera, tappa tutte le entrate e le‘uscite
(reg |5tratﬂre disk drive eccetera) e lascia
ah:htata solo Fingresso delle cartucce. Voila,
ecco il C64GS.

3) La speranza e l'ultima a morire...

4) Si, I'ho' inventato io...

5) Propenderei di pit per la seconda ipotesi,
come si diceva giustamente in una certa can-
ZONE...

6).Zzap! non credo proprio, per TGM.non sa-
prei...

7) Non credo che tu possa essere in grado di
fustigarmi, comunque un certo Paolo non sa-
rebbe troppo d'accordo. Ristammi bene...
(guarda, per me di problemi non ce ne sono:
non appena Zzap! verra chiuso definitiva-
mente, ti cederd il posto volentieri... NdP)

EDIZIONI OSCAR 92/93
Miglior redattore!

Miglior Redattrice!
Lettera piu divertente!
Gioco pit bello!

Gioco piu brutto!
Compilation pii brutta!
Compilation pit bella!

OK, nel numero 67, la lettera di The Queen
fo bacame scorpions aveva consegnato vari
oscar, ed io continuo, tenendo presente che
valuto soltanto dal numero 67 in poi...

Bando alle ciance, incominciamo dal miglior
redattore...

‘t] Paolone (anche perché € superintelligen-

2; Dave (bravo continua cosi)
3) Jack {nnm limenti!)
Il fremore de pubblico aumenta col tempo...

POSTA

La busta con la miglior redatirice entra svo-
lazzando in palcoscenico...

1) Cri (niente male davvero!)

2) Silvia (Bravissima!)

3) Mary (non ¢’ male!)

n applauso scroscia in tutta la sala, mentre
chili di pop corn aumentano negli stomaci.
Entra la busta, con la lettera pil divertente!

‘ Prima lettera di Martina (numero 69
2) Lettera di Antonio Caiazzo (numero 69).
Ed ora i tre giochi pid belli:

1) Mith (97%)
2} Elvira 2 (95%)
3) Wrath ut The [lemun (92%)
Ed i due giochi pil brutti?
1) Pro Golf (2%)
2) Gazza's Super Soccer (19%)
Compilation pil brufta:
1) Game Pack 3 (13%)
2) 50 Incredibili Giochi (17%)
Compilation pit bella The Dream Team!

Mulla da aggiungere...
POSTA SINTETICA

Il primo eletto a comparire nella posta sinteti-
ca & nientepopodimeno che Simo 73, ¢he ci
ha spedito una lettera veramente interessan-
fe. Tra le tante cose si complimenta con noi
per riuscire a convivere con Amiga, PC, C64
e console varie, cosa che nessuno dei suoi
amici-é riuscito a fare... Beh, quando hai a di-
sposizione tutte le macchine disponibili sul
mercato ti rendi conto dei pregi e dei difetti di
tutte, cosa che di norma i lettori non possono
fare, a meno di essere miliardari... Sira (dav-
Vero un soprannome singolare...), dopo la
rottura del drive, ha deciso di passare ad un
PC. Mi sembra comunque impossibile che
personale specializzato non abbia saputo dar-
fi risposta sul guasto in questione, prova a ri-
volgerti ad un Commodore Point. Comunque,
se proprio sei interessato al-mio parere, ti
consiglio si di comprarti un PC, ma fai co-
mungque aggiustare il buon vecchio C64...

I venti titoli piu giocati dai lettori

gioco. Beh, passiamo alle domande:

1) Perdonate la'mia ignoranza, ma cosa sono Gsfale: sfa finendo... pet Vol 1- TURRIGAN Il
li 0AV? o Poliper locosionedn 2 1 8 ELVIRA
H ntit riare di un Cb4 rt ] 1 stiamo scrivendo, per ra-
DLHE;?}SSQ?}D Ig %iéiaezigniu rig?}Etma a?apr?r%%e? (L) Elé?i‘li Edimriaiiﬂﬁw}!_Eted_lﬁivﬂratﬂ w:r: 3- CREATURES Il
E' ttr]nlgilllnrﬂﬂi_l' Dgggiure? E'bello o-brutto? | ?n ;ﬁfﬁg‘;ﬁ?ﬁ%ﬁﬁ d%gléﬂecgg[ 4- MICROPROSE SOCCER
uono o cattivo® :
3) Convertiranno Superfrog; Project X-e Alien /il 7™l ICSREICIC QUESIO PEzZo @ SEilem- 5- HUDSON HAWK
per C647? Se si, quando? N Drc. Ci g“gﬁ"}'&g“.‘:‘?m gw le G- ROBOCOD
F x : Cae 7 MaCanZc., VOII, I gUeEsio mese
4) Esiste un adattatnge per inserire f|?gm|:h4 P W ci sono anivati pochissimi ventesi 7- MYTH
del Game Boy sul C64? Senno, perché? mi posti dementi e tutti poco origi 8- OUT RUN
Vere’ el BBLE BOBBLE
67 Fea 10 ann essteranno ancora Zzap! £ [Refl it Motz Ol E 1o Cunpe wonnen 0.8
1GM? noi a riempire questo spazlp 0 (in v& )
£) Fosea divsnars i) vostfo/eendfedatos el 15 i 1 onente Cri o i M- LAST NINIA I
EDE] i Uﬂtigﬂ : u raccomandiamo vivamente la' spm mm
2k . L per il
tr?shi’i h&;”:}'}ﬂ“ﬂ%%ﬁﬁgﬁaamm' sessantaquat- e i prossimo: anche se ZZAP! 13- R-TYPE
- non ¢ pitt nemmeno un inserto
i R "W estraibile, ha sempre Ia sua dignita 14~ GATALYPSE
fagazzo dal joystick d oro. B di rivistal (Ma volete mettere? Con |- RAINBOW ISLAND
: Zrap! vi regaliamo ben 140 ne
P.S. Se fate un‘alffa battuta sul mio Sopran- oM Ny i e Pad™” 16~ THE COOL CROCK TWINS
nml‘ne vengo in redazione e vi frego i compu- = vi diamo il solito consiglio, che ora  |7- THE NEW ZEALAND STORY
ter! oserel definire quasi un ultimatum: 18- RODLAND
: , stilate classifiche, stilate... (Ne va
Ohih, che piacere, il nostro caro ragazzo dal della vostra vita,ndGK!(Esageratol 19« FLIMBO'S QUEST
joystick d'oro ci ha riscritto! Gaudio immen- Al massimo della loro salute men- 20-ONE - METALLICA
soll Direttamente dalla serie Z!!! Puppati le 1

tale, ndCri)
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